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CONTROL (Sin opcién para teclado)

Movemiento normal
Botdn de fuego uqueerds granadas, nwel de ¢o-

mieaso
Bottn de fuego derecho: daparo del rifle
JOYSTICK

Arrdae
lrgserds Devecha
Abao

Sin polsar ol botén de ! Ia mea se mueve en la
Srecibn requen:dd a und crecionto. Pulsdn
G0l0 s2 Mmueve 3 N veloodad bay censtante.

Betdn de fuego. Disparo del rifle; nived de comeno

Barra espaciadora: Dusparo de granadas

STATUS Y PUNTUACION
El paswl 3 mane derecha muestra (de arnba 3 abao)
Purtuacon

— NUmero de cargadores © Lemgo restante en
g ~ iy
— NUmero de caruchos Que quedan en ¢ cargador

€1 panel d¢ L» base muestra

— Kimero & rehenes que pueden salvarse

— Numero & hombres 3 destror

— Nomero de hebicdpteros 0 Darcos a destrur

= Ndmero de tanques 3 destrar

Caando ¢l nvel de losién alcanra ol maumeo, o jugd
dor esLd musenno. Se permite UNd 0PCON i CONTINUNT

Se concoden puntos por CAAS Aver SAN0 desly usdo.

El nwel do lesida aumentd 1 los CudddaNos SO

hendos © 51 eres alcanzado por o § eNeMIgo, 9°0-
nadas o cuchullos (esto Gltmo st destrundo
anes de que te hiera)

Se conceden puntos de Bondicacdn por cada seccn
completsda

La tabla de puntuacidn se muestra a comeno del
Juego (posciones 1-10)

Errads de nueve tabla G2 pUMUICON.

Seleccona las letras con el joystick 0 mouse y pulss
fuego. Una parada larga finalua s entrady

{Uns puntuacdn pee encima d¢ 150.000 es excelen
te

COMO JUGAR

Los francotieadores (en tejados, Arboles o detrds &
las venLanas) se consiran pretegdos contra los ala.
ques de dinamuta © Granadas
GIGANTE

Niveles 1. 2 y 3 puede sar alcanzado en cudlquier
parte del cuerpo

Nrvoles 4, 5 y 6 sélo puede ser akanrado en la
cabera

SUGERENCIAS

— No dapares constantements. Reserva tu munitide

— Loa tanques, helodpteros, barcos y paracadistas
ocasioman los mayores dafos Dispara contra ellos
prmero

— Recoge kos cartuchos exlra, las granadas, eic . lo
més ripidamente posdie

— Evita hacer a0 a ks Gudadancs
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